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เทคโนโลยีผสานความจรงิเสมือน 
AR : AUGMENTED REALITY 

 
 

บทคัดยอ 
เทคโนโลยีความจริงเสมือนเปนนวัตกรรมที่ไดรับความนิยมและสนใจกันมากในปจจุบัน 

บทความนี้ไดจากการทบทวนเอกสารและประสบการณใหม ๆ จากสารานุกรมวิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี 

และเว็บไซตตาง ๆ ที่นําเสนอเกี่ยวกับ AR (Augmented Reality) หรือเทคโนโลยีผสานความจริงเสมือน 

ซึ่งจะเสนอสารสนเทศที่เกี่ยวกับแนวคิด ความหมาย ลักษณะเทคโนโลยี การนําไปใชและอนาคตของ AR 
 
คําสําคัญ : เทคโนโลยีผสานความจริงเสมือน นวัตกรรม 
 

Abstract 
AR : Augmented Reality as innovation was now popularity and more interest. This 

article reviewed the documents and new experience of technology, wikipedia.org and other 

websites that proposed about AR (Augmented Reality) or technology-combined real world and 

virtual world. Information technology in this article were presented about concept definition 

technology application and the future of AR.  
 
Key word : AR : Augmented reality/innovation 
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บทนํา 
AR (Augmented Reality) เปนเทคโนโลยีใหมที่ผสานโลกแหงความจริง (Real World) กับโลก

เสมือน (Virtual World) ผูนิพนธขอใชวลีเทคโนโลยีผสานความจริงเสมือน สวนบางคนเรียกวา ระบบ

เสมือนจริงเสริมแตยังไมมีวลีไทยที่ใชแนนอนจึงขอใชARในบทความนี้เพราะ AR เพิ่งเปนที่สนใจไดอยาง

กวางขวางในบานเราขณะนี้ ARเปนลักษณะที่ดูไดโดยตรงและโดยออมในสภาพแวดลอมที่เปนจริงซึ่งมี

องคประกอบของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและระบบเสมือนจริงที่มีความสัมพันธกับโลกแหงความจริงมาก

อาจเรียกไดวาเปนส่ือความจริงเพราะทําใหมองเห็นความเปนจริงที่มีการปรับแตงอยางนาพิศวงดวย

คอมพิวเตอร AR ใชการแสดงผลแบบ real time และบริบทขององคประกอบดานสภาพแวดลอมเชนจริง

คะแนนระหวางการแขงขันกีฬาในโทรทัศนส่ิงเหลานี้ชวยทําใหเทคโนโลยีARมีความกาวหนาทัน

เหตุการณ 

กลาวคือการใชภาพดวยคอมพิวเตอรและวัตถุที่คุนเคยรวมกับสารสนเทศที่เปนจริงรอบ ๆ ตัว

ผูใชและยังไดปฏิสัมพันธ รวมถึงประโยชนจากการใชระบบดิจิตัลอีกดวย สารสนเทศสรางขึ้นอันเกี่ยวกับ

สภาพแวดลอมและวัตถุในขณะนั้นซึ่งสามารถจัดเก็บและนํามาใชไดทันที สําหรับแนวคิดของAR ทําให

เชื่อไดวาไดประดิษฐขึ้นในป 1992 โดย Thomas Caudell ซึ่งเปนคนงานในบริษัทโบอิง 
 
ความหมายของ AR ปจจุบันมีผูใหความหมายอันเปนที่ยอมรับกนัในสองความหมายดังนี้ 

Ronald Azuma (1997)ไดกลาวถึงARวาเปนการรวมเอาความจริงและความเสมือนเขาดวยกัน

(real+virtual) มีการเปนการปฏิสัมพันธในเวลาจริง(real time)และเปนการทํางานดวยระบบ 3DPaul 

Milgram & Fumio Kishino (1994) ไดอธิบายวาARเปนความตอเนื่องของการขยายสภาพความจริงไปสู

สภาพเสมือนหรือเปนความสัมพันธอยางใกลชิดระหวางสภาพแวดลอมที่เปนจริงและสภาพแวดลอมที่

เสมือนอยางไรก็ตามความหมายของARยังไมมีการนิยามที่แจมชัดแมวาเปนที่สนใจกันอยางกวางขวางก็

ตาม  
 
ตัวอยาง 

ตัวอยางที่ทราบกันทั่วไป ไดแก เกมกีฬาอเมริกันฟุตบอล ถายทอดในโทรทัศนมีสีเหลืองที่ลาก

ยาว นําสายตาผูดูเห็นทัศนมิติและเกมฮอกกี้บนลานน้ําแข็งในโทรทัศน เปนตน องคประกอบของความ
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เปนจริง (real world) คือสนามฟุตบอลและผูเลน สวนความเสมือน (virtual world) ก็คือแถบสีเหลืองหรือ

อีกตัวอยางหนึ่งไดแกการโฆษณาดวยสื่อเสมือนแทนที่ความเปนจริง 
 
ความเปนมา (Background) โดยสรุปจากภาพยนตรสู AR ดังนี้ 

• จากภาพยนตรระบบ sensorama ซึ่งประกอบดวยภาพ เสียง การสั่นสะเทือนและกลิ่น

(Morton Heilig,1957-1962) 

• วลีVirtual Realityและธุรกิจการคารอบโลกเสมือน(Jaron Lanier, 1989) 

• วลีAugmented Reality(Thomas Caudell, 1992) 

• AR Toolkit ไดนํา Augmented Reality ไปสูweb browser (Sagoosha, 2009) 

• AR ไปสูผูใช mobileดวย iPhone 3 Gs (2010) 

 

   

   

   
 

 

Resources: ipandula.net, 

perfectprototype.com, 

spectrum.ieee.org and 

etc. 

ภาพแสดง AR (Augmented Reality) 
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เทคโนโลยี (Technology) 
ฮารดแวรที่สําคัญสําหรับAR ไดแก สวนแสดงผล (display) กลองถาย (tracking) อุปกรณ

ปอนเขา (input devices) และคอมพิวเตอร รวมกับ CPU แผนที่นําทาง GPS และเข็มทิศ เปนตน ซึ่ง

นําเสนอผานมือถือสมัยใหมดวยระบบเทคโนโลยีผสานความจริงเสมือน 
 
สวนแสดงผล (Display) 

สวนแสดงผลไดใชเทคนิคที่สําคัญสําหรับAR ไดแก (1) ชุดสวมศีรษะ (HMD: Head Mounted 

Display) (2) การแสดงบนมือถือหรืออุปกรณพกพา (HD:Handheld Display) และ (3) การแสดงบนจอ 

ดิจิตัล (SAR: Spatial Augmented Reality) เนื่องจากสองวิธีแรกใชเปนรายบุคคลแตวิธีที่สามผูใชไมตอง

พกพาชุดสวมศีรษะและมือถือและยังใชเปนกลุมพรอมกันไดไมจํากัดจํานวนซึ่งสามารถสัมผัสกับวัตถุ

เหลานี้ไดอีก 
 
การใชกลอง (Tracking)  

ในระบบ AR ใชกลองดิจิตัลและ/หรือตัวจับภาพ GPS หรืออุปกรณอื่น ๆ เชน อุปกรณไรสาย 

ทั้งนี้เทคโนโลยีแตละอยางทําหนาที่ในระดับที่เหมาะสม เสริมARใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
อุปกรณปอนเขา (Input devices) ใช 3D จับภาพจากกลอง เปนตน 
 
คอมพิวเตอร (Computer) 

ระบบกลองคอมพิวเตอรที่มี CPU และ RAM สําหรับประมวลภาพจากกลอง กราฟฟกสการด

และอุปกรณเสียงที่มีประสิทธิภาพ 
 
ซอฟแวร (Software) 

ซอฟแวรที่ใชประกอบการผสานภาพในโลกแหงความเปนจริงจากกลองและภาพเสมือน3D สวน

ภาพเสมือนจะนํามาจากสถานที่จริงดวยภาพที่เปนจริงมากที่สุด วิธีการผสานระบบในโลกแหงความเปน

จริงจะขึ้นอยูกับกลองซึ่งไดจัดเก็บภาพที่ตองการซึ่งกระบวนการนี้เรียกวากระบวนการจัดระบบภาพ
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(registering) ซึ่งใชวิธีการตาง ๆระบบภาพคอมพิวเตอร (computer vision) ที่สอดคลองกับการใชกลอง

วีดีโอ (video tracking) สวนการจัดภาพขั้นแรกตองกําหนดตําแหนง (marker) จุดสนใจและทิศทางของ

วัตถุไวในสวนสําคัญของจอกอนแลวจึงจัดระบบผานโลกแหงความจริงใหสัมพันธกับขั้นแรกดวยภาพ 3D 

รวมกับสวนสารสนเทศเหลานั้นเพื่อทําใหเกดิผลทาง AR ตามตองการ 
 
การใช AR ในปจจุบัน 

• มีการใช AR ในการโฆษณาเพื่อสงเสริมการตลาดอาทิ Nissan: The 2008 LA Auto Show และ

การใช webcam ใหผูใชเขาถึงผลิตภัณฑ 

• ใช AR ในการแพทย เชนการผาตัดที่ซับซอนทําใหเห็นสวนที่ตองการไดงายและมีความชัดเจน

เพื่อสะดวกในการปฏิบัติโดยเฉพาะ ไดแกภาพเสมือนจาก x- ray หรือ อัลตราซาวดใหเห็นใน

เวลา (real time) ที่กําลังปฏิบัติการตามตองการ 

• ใชเปนเครื่องชวยกําหนดทิศทางทํางาน (navigation devices) ในดานตางๆไดอยางมี

ประสิทธิภาพทั้งงานอุตสาหกรรม การทหาร การเดินเรือ และการจราจร เปนตน AR จะชวยใหมี

ปฏิสัมพันธและการมองเห็นส่ิงตาง ๆอยางสมบูรณ 

• ใชในงานบันเทิงและการศึกษา AR สมารถทําใหเห็นวัตถุเสมือนในพิพิธภัณฑ งานนิทรรศการ 

อุทยานเสมือนและเกมส (AR Quake) เปนตน 
 
อนาคตของ AR 

• AR จะมีบทบาทและมีความสําคัญในสังคมยุคใหมมากขึ้นในการเสนอขอมูล ขาวสาร ระบบ

แผนที่นําทาง การสื่อสาร งานธุรกิจการศึกษาและการบันเทิงในลักษณะที่หลากหลายผาน

จอคอมพิวเตอรและโทรศัพทสมัยใหม  

• อุปกรณเสมือนทุกชนิด และวัตถุ 3D จะปรับการปฏิสัมพันธทั้งรูปรางและการนําเสนอตาม

สภาพที่ตองการ  

• การใชจอรอบทิศทางเสมือน โฮโลกราฟกสเทียมจะมีมากขึ้น 
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• ดวยศักยภาพของ AR ทําใหการตลาดมวลชนเกิดขึ้นอยางกวางขวาง การประชาสัมพันธหรือ

งานจราจร และอื่นๆทั้งที่อยูหางไกลก็สามารถสัมผัสไดดวยตา 
 
บทสรุป  
 AR หรือเทคโนโลยีผสานความจริงเสมือนเปนปรากฏการณสําคัญของการสื่อสารสมัยใหม

รูปแบบหนึ่ง ที่สามารถนําไปประยุกตใชกับกิจการตาง ๆ ของสังคมทั้งการสื่อสาร การแพทย การ

อุตสาหกรรม การบันเทิงและการศึกษา เพราะระบบการทํางานของคอมพิวเตอรกับซอฟแวรที่สามารถทํา

ใหการผสานระหวางโลกแหงความเปนจริงและโลกเสมือนใหเห็นอยางกลมกลืนบนจอที่หลากหลายอยาง

หนาอัศจรรยดวยการออกแบบ AR จะตองเปนเทคโนโลยีที่สําคัญในอนาคตตอไป 
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